“动画补间”动画
教材分析
本节课依据苏科版《初中信息技术》（8年级）第1章第3节内容展开课，旨在帮助学生学会用元件、补间制作flash动画，是本章的教学重点。本节课的着眼点是“动画补间”动画，计划分2个课时完成。通过完成本节的分层任务，循序渐进，将教师演示讲授与学生探究自学相结合，使学生学会“动画补间”动画的制作方法，两个课时完成后能尝试总结制作步骤，并通过互评、鉴赏的方式，帮助学生客观、全面地评价他人作品。
学情分析
经过本章节前两节课的学习，学生对动画原理、flash软件有了一定了解，并在尝试制作了简单的逐帧动画后表现出浓厚的兴趣。根据这种情况，本节课首先进行复习导入，从上节课 “补间动画”过度，建立新老知识的连接。循序渐进，从简到难，以学生的成功体验激发其自身的学习热情。
教学目标
1.知识与技能目标
（1）了解“元件”、“补间”等概念；
（2）进一步理解 “关键帧”等概念，熟悉常用工具的使用；
2.过程与方法目标
通过模仿制作“苹果掉下来”、“蜻蜓飞过”两个简单的动画，了解“动画补间”动画制作的一般操作方法，体会flash动画的精髓。
3.情感态度与价值观目标
制作简单的“动画补间”动画，体会成功的喜悦，由浅入深地掌握“动画补间”动画制作的方法，并尝试总结制作步骤，提高制作动画和欣赏动画的水平，培养自己自主探索、创新的能力。
课时安排：安排2课时
教学重点与难点
1.教学重点：“动画补间”动画的制作的方法
2.教学难点：“元件”、“补间”概念的理解， “动画补间”的制作步骤
教学方法与学生学法
讲授法、演示法、任务驱动法、自主探究学习法
教学过程：
	教学环节
	教学活动
	学生活动
	设计意图

	复习导入
	1. 复习概念：补间动画的制作步骤
2. 查看动画，并对其进行分析
	回忆所学知识，对新知识产生期待
	建立新老知识连接

	讲
授
新
课
	一、概念了解
1.元件、元件的类型
2.动画补间的概念
	学生听讲、识记概念
	梳理脉络，为接来下的的学习打基础

	
	二、任务2（演示→模仿）
1.学生自学书本实例P13“蜻蜓飞过”
（教师提点：先观察，磨刀不误砍柴工）
2.师演示实例中的重难点，强调“动画补间”动画的操作步骤
3.学生演示

	观看动画
识记教师演示
学生模仿制作
	激发生兴趣
演示+模仿，对操作性技能有很好的教学效果  
检查学习情况，督促学生

	
	三、任务1（演示→模仿）
1.教师演示实例-“苹果掉下来”P14
（1）演示实例的运行效果
（2）演示操作步骤-学件（学会查看）
2.学生模仿制作实例1

（教师巡视，指导学生）
3.抽查学生任务1的完成情况。

	学生自学，依照书本提示步骤完成任务2
	培养学生读书自学的能力，在生自学后教师再指导，效果更好

	
	四、任务3（能力提高&概念深化）
1.教师演示实例 “坐小车参观果园”
（1）播放动画效果，提问学生已经学会哪些
（2）再次强调“动画补间”的概念
（3）演示缩放操作
2.学生根据自己情况斟酌完成
（教师巡视，指导学生依照学件文字描述进行操作。纠正学生出现的共性问题）
	学生听讲，思考老师提出的问题
学生模仿制作完成任务3
	此为“动画补间”的第三种类型，根据学生完成情况，决定是否为第2课时的内容

	课堂小结
	课堂总结并板书
1.“元件”、“补间”的概念，“补间”动画的分类，“动画补间”的概念
2.“动画补间”动画的一般制作步骤
3.学生作品评价（互评&师评）
	学生听讲，回忆本节课所学，识记知识点
	归纳总结本节课所学要点，形成知框架

	课堂练习
	任务1、2
	完成课堂练习
	巩固本节课所学知识

	结束课程
	要求学生上交作业
	上交作业、关机并整理桌椅
	


任务1：蜻蜓飞过
制作一只蜻蜓从屏幕左边移动到屏幕右边——位置和角度发生变化

1.背景图层教师已经建立好

2.在图层“dragonfly”上，选定第1帧，选定第1帧，右击，单击快捷菜单中的“插入帧”命令。拖动元件“蜻蜓”到舞台左边，用任意变形工具调节其大小和角度
3.右击第20帧，单击快捷菜单中的“插入关键帧”命令。将“蜻蜓”移动到舞台中间
4.右击第40帧，单击快捷菜单中的“插入关键帧”命令。将“蜻蜓”移动到舞台右边，用任意变形工具调节其角度

5.单击第1帧，在帧属性面板中设置补间为“动画”。单击第21帧，在帧属性面板中设置补间为“动画”
6.在“控制”菜单中选择“测试影片”命令，查看动画效果
7.动画完成后。点击“文件”菜单，选择“另存为”，将动画以自己的名字命名，放在D盘，上交给老师。（XXX蜻蜓飞过）
（顺利完成的同学，请试试看：放两只甚至更多的蜻蜓在舞台中，让它们动起来）

任务2：苹果掉下来

制作一只苹果从从树上掉落至地下——位置发生变化

1.背景图层教师已经建立好

2. 在图层“apple”上，选定第1帧，右击，单击快捷菜单中的“插入帧”命令。拖动元件“苹果”到舞台中，用任意变形工具调节其大小和角度，放在合适位置（某棵树上），

3.右击第40帧，单击快捷菜单中的“插入关键帧”命令。将“苹果”移动到树下

4.单击第1帧，在帧属性面板中设置补间为“动画”

5.在“控制”菜单中选择“测试影片”命令，查看动画效果

6.动画完成后，点击“文件”菜单，选择“另存为”，将动画以自己的名字命名，放在D盘，上交给老师（XXX苹果掉下来）

（顺利完成的同学，请查看书本P15 图1.3-8  “旋转”属性的设置后是什么效果？ 如果需要多个苹果掉下来需要怎么办？）

任务3：坐小车参观果园

制作一辆小车从舞台右上角移动到舞台中间——位置和大小发生变化

1.背景图层教师已经建立好

2.在图层“car”上，选定第1帧，拖动元件“小车”到舞台中，放在右上角，用任意变形工具调节其大小
3.右击第40帧，单击快捷菜单中的“插入关键帧”命令。将“小车”移动到舞台中间，用任意变形工具调节其大小
4.单击第1帧，在帧属性面板中设置补间为“动画

5.在“控制”菜单中选择“测试影片”命令，查看动画效果。

6.动画完成后。点击“文件”菜单，选择“另存为”，将动画以自己的名字命名，放在D盘，上交给老师。

