拯救环境大计划
                     ——flash元件
【教材分析】
    本节课依据苏教版《初中信息技术》（下册）第1章第3节内容开展课堂教学活动，旨在帮助学生学会flash动画中元件的的使用方法，是本章的教学重点。本节课的着眼点是元件的的创建和作用，计划1个课时完成。教材对元件这一内容的编写，主要为了让学生了解元件的含义、作用、类型和创建方法。并探究对元件的编辑和了解元件的特性。通过情境带入、任务驱动，将教师演示讲授与学生自主操作相结合，使学生学会flash元件的使用方法，尝试总结制作步骤，并通过互评、鉴赏的方式，帮助学生客观、全面地评价他人作品。
【学情分析】
经过本章节前两节课的学习，学生对动画原理、flash软件有了一定了解，已初步掌握flash面板组成及功能、逐帧动画的制作方法，能制作简单的补间动画。
【教学目标】
1、知识与技能
（1）掌握元件的新建、元件作用和类别。
（2）掌握在元件中制作动画一般步骤。

（3）熟悉“任意”变形工具的使用方法。
2、过程与方法
（1）通过更改填充色，加深对元件作用的理解。
（2）通过在元件中制作动画，体会元件的便利和独特之处。
3、情感态度与价值观
（1）激励学生进一步学习动画制作，由浅入深、由表及里地掌握动画制作的方法，提高制作动画和欣赏动画的水平。
（2）培养学生的保护环境、爱护自然的意识。
【教学重难点】
1、教学重点：
    元件的创建、元件中的动画制作。
2、教学难点：
元件中的动画制作。
【课时安排】

安排1课时
【教学过程】

	教学步骤
	教师和学生活动
	设计意图

	情境导入：
	教师：展示环境污染的图片和事例，询问学生生活中环境污染的见闻。并引出如今我们生活的环境也受到了污染和破坏，我们今天就一起想办法来拯救环境。

学生：思考环境污染对人类的社会和日常生活带来的伤害。
	1、环境问题事关你我，帮助学生发现生活中存在的环境问题。并引入本课内容。



	新课讲授：
	1、教师：引导学生如何才能让环境恢复到原来的碧水蓝天。提出环境保护的计划第一步：环境大扫除，恢复绿地蓝天。

学生：思考如何才能改变环境。

2、教师：展示环境改变前、后的对比，让学生分析如何让天空变蓝、大地变绿，树、草木枯黄。

学生：分析方法：对图形填充色的更改。

3、教师：构图中重复的图形很多，要一个个单独更改图形颜色比较麻烦，如何才能减少我们的工作量，避免重复操作，引出“元件”的作用：一次创建多次使用。“元件”的特性：在元件编辑区更改一个元件的属性，其他重复使用的同一元件即被改变。“元件”的类型：图形、影片剪辑、按钮。

   教师：演示如何创建元件，如何进入元件编辑区，如何退出编辑区回到舞台。

   操作步骤：

   元件的创建：

  （1）、单击“插入”菜单中的“新建元件”命令，出现“创建新元件”对话框；

（2）、选择元件类型，输入元件名称，单击“确认”进入元件编辑区。
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   元件的编辑和返回：

   编辑：双击元件或右键单击元件进入元件编辑区。

   返回：单击场景名称旁边的返回箭头。[image: image2.jpg]E —HE1 A





学生：完成任务一，对图形元件进行填充色的更改，体会元件的作用和特性。
	展示的图片中重复的元素较多，需要将这些重复的元素都改变颜色，重复操作很多。为了便捷引出元件的概念，并且通过对元件的编辑可以让学生体会元件的作用和使用特点。

	拯救环境计划一：
	
	

	拯救环境计划二：
	1、教师：恢复绿地蓝天后，为了生态的进一步改善，可以多植树多造林。我们可以在原有图形的基础上增加树、草、花等图形。如何利用元件丰富构图？

学生：动手尝试将元件拖入舞台并通过“任意变形工具”改变图形的大小、角度等属性。

思考：我们也可以在舞台上先画出图形，再通过“复制”、“粘贴”、“任意变形工具”的使用，也能复制出很多图形，为什么要用“元件”呢？

   学生：思考，深入体会元件的作用、优势。
	通过对元件的重复利用和思考，掌握元件的编辑操作，体会元件在动画制作中的特殊用处。

	羊村大变化
	1、教师：展示现今的环境，环境保护后的村庄碧水蓝天，绿草茵茵花儿芬芳、果实累累。演示如何在元件中制作苹果掉落的动画。

操作步骤：

（1）、单击“插入”菜单中的“新建元件”命令，出现“创建新元件”对话框；

（2）、选择元件类型为“影片剪辑”，输入元件名称，单击“确认”进入元件编辑区。

（3）、在第一帧，将“苹果”图片拖入元件编辑区，选择第30帧作为结束帧，右键单击“插入关键帧”，调整“苹果”的位置和角度。

 （4）、选择第一帧到最后一帧中间任意一帧，打开属性面板。调整“补间”、“旋转”等属性。
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学生：动手操作
	让学生理解元件可以避免图形的重复操作，也可以避免动画的重复制作。更深入的了解元件的使用方法。

	知识回顾
	教师：引导学生回顾元件的作用、创建方法
	重新整理本课知识，梳理并巩固操作步骤。

	拓展练习
	教师：下发拓展练习文件夹，让学生利用素材创作“风车小镇”的动画。
	在本课学习的基础上增加难度，提升学生的动画制作水平，并体会“图层”的用法。


